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1. Цель практики. 

Основной целью программы практики является формирование у магистранта совокупности 
интегрально связанных компетенций (проектных, технологических, производственных), 
направленных на способность к самостоятельному производству концепт-арта для 
цифровой продукции; закрепление теоретических знаний в практической 
производственной работе. 

2. Задачи практики. 

Лежат в области формирования опыта обучающегося в проектной, научно-
исследовательской, производственно-технологической деятельности по 
профессиональной специализации (см. п. 2.2 данного ОПОП ВО): 

В проектной деятельности: 

 Проектное исследование в цифровом дизайне 
 Разработка концепт-арта; выполнения проекта в цифровой форме 
 Создание рабочих моделей и готовой цифровой продукции  
В научно-исследовательской деятельности: 
 Исследование законов восприятия объектов цифрового дизайна человеком, анализ 
пользовательского опыта человека по отношению к объектам цифрового дизайна 
 Междисциплинарные исследования на границе дизайна и смежных видов деятельности: 
науки, техники, искусства 
 Экспериментальные исследования прикладного и научно-практического назначения в 
области цифрового дизайна 
В производственно-технологической деятельности: 
 Планирование производственных работ по реализации дизайн-проекта 
 Анализ требуемых и имеющихся ресурсов для реализации дизайн-проекта 
 Организация материальных, технических и интеллектуальных ресурсов для работы над 
реализацией дизайн-проекта 
 Проведение опытно-технологических работ по выполнению дизайн-проекта 
 Инновационное технологическое решение задач по дизайн-проектированию и реализации 
цифрового продукта 
 Руководство всем комплексом технологических и производственных работ по 
проектированию и реализации цифрового продукта 

3. Формы и способы проведения практики. 

Форма практики – рассредоточенная; способ проведения – стационарная. 

4. Практика направлена на формирование следующих компетенций: 

 УК-2. Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла 

 ОПК-1. Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и 
теории дизайна в профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства 
и дизайна в широком культурно-историческом контексте в тесной связи с религиозными, 
философскими и эстетическими идеями конкретного исторического периода 



 ОПК-2. Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и 
обобщать результаты научных исследований; оценивать полученную информацию; 
выполнять отдельные виды работ при проведении научных исследований с применением 
современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и использовать в 
практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических 
конференциях; делать доклады и сообщения 
 ОПК-4. Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных 
выставках, конкурсах, фестивалях; разрабатывать и реализовывать инновационные 
художественно-творческие мероприятия, презентации, инсталляции, проявлять 
творческую инициативу 
 ПК-2. Способен проводить прикладные экспериментальные исследования и изыскания 
в области цифровых технологий дизайна; определять перспективные направления развития 
дизайна; осваивать и использовать цифровые технологии в своей творческой проектной 
деятельности. 
 ПК-4. Способен осуществлять разработки цифрового продукта; планировать и 
организовать производственный процесс прототипа цифрового продукта в студии, 
контролировать точность исполнения проекта, качество производства работ, реализацию 
проекта в целом. 
В результате прохождения практики обучающийся должен: 
Знать: 
 Общую структуру концепции реализуемого проекта; 
 Типовые задачи в реализации проекта; 
 Методику SWOT-анализа; 
 Методику определения требуемых ресурсов для реализации проекта; 
 Принципы планирования действий применительно к поставленным задачам; 
 Механизмы использования самоконтроля в работе над реализацией проекта; 
 Формы представления проекта заинтересованным сторонам и «заказчикам» 
 Основные особенности исторических стилей изобразительного, декоративно-
прикладного искусства и дизайна;  
 Специфические региональные и исторические особенности декоративно-
прикладного искусства и дизайна различных стран и народов; 
 Актуальные тренды современного искусства и дизайна; 
 Ведущие школы, персоналии, произведения искусства и дизайна современного 
периода; 
 Взаимосвязь современных школ изобразительного искусства и дизайна с 
историческим наследием мирового искусства 
 Основные центры и школы современного дизайна в России и в мире; 
 Основные особенности современных школ и центров развития дизайна; 
 График проведения научных мероприятий в области профессиональной сферы 
деятельности; 
 Осведомлён о ключевых творческих и профессиональных мероприятиях 
профессиональной сферы; 
 Знает формы и регламенты проведения выставок, конкурсов, фестивалей и других 
профессиональных творческих мероприятий; 
 Источники и банки хранения цифровых прототипов и профессиональной 
информации;  
 Нормативные требования к оформлению результатов экспериментальной работы в 
цифре; 
 Основы производственной деятельности в области специализации;  
 Технологическую цепочку по производству цифровой дизайн-продукции или 
реализации дизайн-проекта; 



 Нормативные требования к оформлению технической проектной документации на 
производство; 
Уметь:  
 Определяет круг задач в рамках поставленной цели; 
 Формулирует взаимосвязанные задачи, обеспечивающие достижение поставленной 
цели; 
 Определять в рамках поставленных задач по проекту имеющиеся ресурсы и 
ограничения; 
 Проводить SWOT-анализ проекта; 
 Выбирать и оптимизировать ресурсы для решения задач; 
 Осуществлять самоконтроль в работе над реализацией проекта; 
 Оформлять проект в необходимом формате сообразно целеназначению и 
требованиям сложившихся нормативных и профессиональных стандартов; 
 Находить достоверную информацию по профессиональным вопросам современного 
искусства и дизайна; 
 Проводить анализ произведений искусства и дизайна по искусствоведческим и 
морфологическим аспектам; 
 Использовать теоретические основы дизайн-проектирования в профессиональной 
деятельности 
 Разбираться в контексте современного изобразительного искусства и дизайна; 
 Работать в современной парадигме дизайна технологически, стилистически, 
содержательно; 
 Работать с платформами цифровой индустрии; 
 Осуществлять мониторинг цифровых ресурсов и информационной среды по 
специализации; 
 Разрабатывать технические проекты, технологические карты изделий; 
 Оформлять рабочую документацию к проекту;  
 Планировать производственную работу. 
Владеть:  
 Общим системным видением реализации проекта; 
 Критериями оценки проекта; 
 Навыками корректировки решений на основе анализа; 
 Прогнозирует ожидаемые результаты решения проектных задач; 
 Разрабатывает план действий по решению поставленных задач. 
 Корректирует проектные решения и план действий сообразно новым факторам и 
изменению ситуации 
 Перспективным видением развития проекта в дальнейшем, способами его 
совершенствования; 
 Презентовать проект на публичной площадке, в том числе для широкой аудитории; 
 Классифицирует произведения современного дизайна по различным критериям; 
 Способен создавать произведения искусства и дизайна, основанные на 
историческом знании и общей теории художественного проектирования  
 Синтезирует особый творческий подход к произведению дизайна на основе 
национальных традиций в сочетании с современным художественным языком и 
содержанием; 
 Интегрирует современные технологии дизайна в собственное творчество; 
 Развивает в своем творчестве теорию и практику дизайн-проектирования; 
 Навыками использования современных научных концепций для повышения 
собственного профессионального уровня в творческой и исследовательской работе 
 Навыками проведения научно-практических, технологических, культурологических 
исследований в профессиональной деятельности; 



 Использовать результаты исследований -для формулировки концепции 
произведения дизайна; 
 Осуществлять запланированные исследования, обеспечив привлечение 
необходимых ресурсов 
 Анализом и обобщением научной информации; 
 Оценивает полученную информацию по различным критериям; 
 Оформляет результаты собственных научных и прикладных практических 
исследований согласно целеназначению; 
 Представляет свои исследовательские работы на научных публичных мероприятиях; 
 Синтезирует комплексное видение научных исследований в развитие научной темы.  
 Цельным временным видением событий профессиональной сферы, цикличности 
мероприятий, их значимости и профессионального «веса» 
 Навыками оформления заявок, резюме, форм для участия в мероприятиях 
профессиональной сферы как наблюдатель и участник; 
 Создаёт инновационныеэкспериментальные произведения для участия в 
профессиональных конкурсных мероприятиях; 
 Способен проводить теоретические, прикладные и научно-практические 
исследования в профессиональной области; оформлять результаты исследований и 
использовать практической и творческой работе. 
 Осуществляет мониторинг перспективных научных исследований в области 
специализации. Следит за развитием технологий в области дизайна и искусства; 
актуализирует собственные знания и навыки в практической деятельности 
 Применяет новые продукты и инновационные технологии дизайна, обновляет свою 
технологическую базу 
 Способен проводить экспериментальную работу по использованию инновационных 
технологий в дизайн-проекте  
 Оформляет результаты инновационной исследовательской и технологической 
деятельности установленным образом для проектных, научных работ, патентов, 
регистрации авторского права и т.п.  
 Проводить самостоятельные исследования и эксперименты в цифровой среде; 
 Интегрирует результаты своей экспериментальной и инновационной деятельности в 
практическую работу по специализации; 
 Организует реализацию проекта в студии; 
 Выполняет авторский надзор; 
 Осуществляет контроль качества художественных и проектных работ 

4. Формы контроля по практике  

По практике предусмотрены промежуточные аттестации: 

 Зачет, 1 семестр; 
 Дифференцированный зачет в форме просмотра, 2,3 семестр; 

5. Общая трудоемкость практики составляет 12 зачетных единиц, 432 академических 
часа. 

6. Структура, краткое содержание практики: 

Раздел 1. Проектное исследование  
Раздел 2.Опытно-технологические работы по разработке концепт-арта цифрового объекта 
дизайна 
Раздел 3. Детализация художественных решений проекта 
Раздел 4. Производственное внедрение художественных решений  
Раздел 5. Экспериментальные работы по созданию уникальных художественных и 
технических решений цифрового продукта 
Раздел 6. Создание действующего прототипа цифрового объекта дизайна 


